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CUBERS: Arena trafi do sprzedazy w przysztym tygodniu
na PS4, Xbox One, Nintendo Switch i Steam!

21 lipca 2020r.

Krakow, Poland — Teyon, polski deweloper i wydawca, oraz Tomasz Dziobek, twdrca gry, majg

przyjemnosc¢ ogtosi¢ daty premiery Cubers: Arena na PS®4, Xbox One, Nintendo Switch™ i Steam!
W przysztym tygodniu gra bedzie dostepna na nastepujacych platformach:

e wtorek, 28 lipca - Xbox One, PS4 i PC

e czwartek, 30 lipca - Nintendo Switch

Cubers: Arena bedzie mozna zakupié¢ w cenie 59.99 — 69.99 zt w zaleznosci od sklepu (PlayStation

Store, Xbox Store, Nintendo eShop, Steam).

Sprawdz, co czeka na Ciebie w grze w najnowszym, gameplay'owym zwiastunie:

https://www.youtube.com/watch?v=uEBSuFMbWY4

Materiaty marketingowe, w tym nowe screeny, sg dostepne do pobrania tutaj:

http://www.teyon.com/files/pr/Teyon CubersArena PressRelease July2020.zip

Klucze do recenzji sg juz dostepne — odezwij sie do nas @
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https://www.youtube.com/watch?v=uEBSuFMbWY4
http://www.teyon.com/files/pr/Teyon_CubersArena_PressRelease_July2020.zip
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TEYOMN  CUBERS: Arena to szybki i dynamiczny twin-stick slasher, gdzie wcielisz sie w posta¢ Ballera,

niewolnika walczgcego o swojg wolnos$¢ z szeregiem gladiatoréw!

Gra oferuje kilka wciggajacych trybdw, a takze 4 rézne areny, kazda z dedykowanymi efektami
atmosferycznymi, wrogami i interaktywnym srodowiskiem. Dodatkowo czeka na ciebie szeroka gama
mini-gier w trybie solo i dla 2 graczy! Wybierz swéj arsenat sposréd 100 unikalnych broni, zbroi,

tarcz, umiejetnosci oraz dodatkéw i odeprzyj nadchodzgce fale przeciwnikéw.

Miej oczy wokét gtowy! Putapki i bron sg $miercionosne dla kazdego gladiatora na arenie, nawet

twoich sprzymierzencéw. Obserwuj i planuj, kogo pokonac najpierw, a kto nieSwiadomie moze

pomac ci w walce!

Walcz z przeciwnikami i poruszaj sie w dowolnym kierunku w tym samym momencie - dzieki ptynne;j
rozgrywce masz wiekszg kontrole. Zdobywaj punkty we wszystkich trybach i rywalizuj z innymi

graczami o najlepszy wynik w tabeli lideréw!
GOTOWY DO WALKI? ZACZYNAIMY!

Zachecamy do odwiedzenia oficjalnej strony gry: http://teyon.com/games/cubers/

Dodaj gre do swojej listy zyczen na Steam:

https://store.steampowered.com/app/862700/Cubers Arena/

Obejrzyj poprzedni zwiastun Cubers: Arena na naszym oficjalnym kanale YouTube:

https://www.youtube.com/watch?v=EY38QfXuVKO

TEYON
ul. Kuznicy Kottgtajowskiej 13
31-234 Krakoéw, Poland
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O Tomasz Dziobku

Nazywam sie Tomasz Dziobek i jestem producentem z 10 letnim doswiadczeniem w firmie Teyon.
Dotychczas w mojej karierze zajmowatem sie grafikg 3D, teksturami, animacjami, a takze
projektowaniem gier od strony rozgrywki jak i budowy. Te doswiadczenia oraz wiedza zdobyta przy
pracy z silnikiem Unreal, umozliwity mi rozpoczecie prac nad wtasnym tytutem. Jestem wielkim
fanem gier akgcji, a w szczegdlnosci slasheréw z kanapowgq wersjg trybu multi-player, dlatego
chciatem stworzy¢ gre w tym klimacie, ktdra jednak wprowadzataby co$ nowego, interesujacego i
réznigcego jg od innych tytutéw akcji. Dlatego pracuje nad Cubers — dla siebie, dla mojej zony i dla

wszystkich tych, ktérzy kochajg unicestwia¢ hordy przeciwnikéw!

www.twitter.com/TomaszDziobek

https://www.facebook.com/CubersArena/

www.youtube.com/channel/UCWIpj5QGQUe0eXR2dg50fdw

O firmie Teyon

Teyon to developer i cyfrowy wydawca gier video na wiodgce platformy konsolowe, mobilne i PC.
Firma zostata zatozona w 2006r. w Krakowie, a w kolejnych latach otworzyta studia w todzi oraz w
Tokio, zatrudniajgc obecnie ponad 70 entuzjastow gier. Uzywajac wtasnej technologii Teyon wydat i

zlokalizowat ponad 100 tytutéow. Po wiecej informacji zapraszamy na www.teyon.com i

www.teyon.jp.

https://www.youtube.com/TeyonGames

https://twitter.com/TeyonGames

https://www.facebook.com/TeyonGames

https://www.instagram.com/teyongames

©2020 Tomasz Dziobek & Teyon. All rights reserved. Unreal Engine, Copyright 1998 — 2020, Epic
Games, Inc. All rights reserved. Unreal is a trademark or registered trademark of Epic Games, Inc. in
the United States of America and elsewhere. Xbox One is a trademark of Microsoft Corporation.

PlayStation® 4 is a registered trademark of Sony Interactive Entertainment Inc. Nintendo Switch is a

trademark of Nintendo.
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Jesli chcesz zostac wpisany na naszg PRowg liste mailingowg lub dostaé klucz do recenzji, skontaktuj

sie z nami na pr@teyon.com.



mailto:pr@teyon.com

